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1ハードウェア要件とサポート
プラットフォーム

サポートされるオペレーティング システム、ハードウェア プラットフォーム、および関連する情報
を説明します。

Autodesk Simulation Moldflow Design Link のサポートプ
ラットフォーム

Autodesk Simulation Moldflow Design Link は Windows プラットフォームのみ
で使用できます。

表 1 : Autodesk Simulation Moldflow Design Link 2013 のサポートプラットフォーム

サービス パックオペレーティング システム

Windows 7 (32 ビット版) SP 1

Professional、Enterprise、Ultimate

Windows 7 (64 ビット版) SP 1

Professional、Enterprise、Ultimate

SP 3Windows XP Professional (32 ビット版)

SP 3Windows XP Professional (64 ビット版)

サポート形式
Autodesk Simulation Moldflow Design Link には、ライセンス バージョンおよび
ライセンスが不要なバージョンがあります。

次はそれぞれのバージョンでサポートされる形式の概要です。

ライセンス不要バージョン
■ Autodesk Inventor
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■ SAT
■ IGES
■ STEP

上記の形式すべてと以下の形式ライセンス バージョン

■ Parasolid
■ SolidWorks
■ Pro/ENGINEER
■ CATIA V5
■ NX
■ Rhino

グラフィックス要件
次は許容可能なシミュレーションを実現するために必要な最低限のグラフィッ
クス要件です。

■ OpenGL 対応グラフィックス カード (DRAM 512 MB 以上)。カードの最
新ドライバーをインストールしてください。ドライバーおよびインストー
ル手順に関しては、カード製造元の Web サイトを参照してください。

■ 1280×1024 以上の画面解像度で 24 ビット色設定

注: オートデスクでは、特定のグラフィックス カードに対して動作保証を行っ
ておりません。

Autodesk は特定のカードと当社のソフトウェアの組合せで生じる可能性のあ
る全ての問題の解決を、カード製造元と協力し全力で取り組んでいます。た
だし、グラフィックス関連のすべての問題の修正については保証できません。
これは、Autodesk ソフトウェアではなくカード製造元のドライバーに問題が
ある場合があるためです。

推奨

このソフトウェアは、OpenGL とテクスチャ マッピングを広範に使用してい
るため、OpenGL のアクセラレータおよびテクスチャ メモリを提供するデバ
イスを使用するとパフォーマンスが向上します。
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